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Le suivi du temps pour chaque projet
Beenox, un créateur de jeux vidéo de Québec, avait besoin d’un nouveau système de gestion du temps de ses employés. Véronique Lessard, coordonatrice 
au recrutement chez Beenox, explique : « Nous avions besoin de pouvoir gérer les vacances, les congés et les heures accumulées. Puisque nous sommes 
une entreprise de jeux vidéo, il est primordial pour nous de pouvoir comptabiliser le nombre de d’heures travaillées sur chacun des projets, et souvent, par 
type de métier. »

Plus qu’un simple système de feuille de temps, Beenox avait besoin non seulement de pouvoir gérer les feuilles de temps de ses équipes, mais aussi de 
produire des rapports détaillés. Il fallait que le système soit facile à utiliser pour tout le monde : les employés, les chefs d’équipe, et l’équipe de production des 
paies. « il est important d’avoir un système fiable qui nous permet de repérer facilement et rapidement le nombre et les types d’heures effectués par chaque 
employé, » ajoute Véronique.

Beenox a choisi AceProject parce que le système répondait à leurs besoin de gestion de projet et parce que AceProject fournit des rapports détaillés, par 
exemple le temps que chaque employé travaille sur chaque projet. « Comme le système est disponible avec une licence d’utilisateurs illimités, cela simplifie 
beaucoup la gestion de notre licence AceProject, » dit Véronique. « De plus, nous pouvons adapter le système selon nos besoins, en demandant des change-
ments à Karine. «

Beenox a le temps à l’oeil
Chez Beenox, les employés entrent dans AceProject et inscrivent leurs heures chaque semaine, par projet et selon le type de tâche qu’ils exécutent. Ils peu-
vent gérer leurs congés, jours de vacances, jours de maladie et leur temps supplémentaire directement dans le système.

Tous les lundi matin, les chefs d’équipe et l’équipe des ressources humaines utilisent les rapports de AceProject pour s’assurer que toute l’équipe a bien rempli 
sa feuille de temps. à la fin du mois, l’équipe de gestion de Beenox produit un rapport qui lui permet de savoir quelle proportion de son temps chaque employé 
a donné à chacun de ses projets.

« AceProject est facile d’utilisation, pour tous les type d’utilisateurs, autant les employés que les administrateurs. On peut trouver facilement l’information que 
l’on recherche. De plus, le service après vente est excellent : à chaque fois que nous avons eu une situation problématique, tout s’est toujours réglé très rapide-
ment, » dit Véronique.

Fini le flou artisitique
Avec AceProject, Beenox a pu éliminer la marge d’erreur dans ses banques de temps. De plus, en exportant ses rapports vers Excel, l’équipe peur manipuler 
les données et vraiment aller chercher seulement l’information dont elle a besoin.

AceProject permet une gestion du temps plus structurée, plus facile à utiliser et exempte d’erreur. De plus, Beenox effectue un suivi serré des coûts de main 
doeuvre reliés à un projet et par le fait même un meilleur suivi avec son client.

Beenox : Meilleur employeur au Québec en 2008!
Beenox est un studio de développement de jeux vidéo créé en 2000, à Québec. Aujourd’hui l’une des entreprises les plus prometteuses de son domaine, 
Beenox s’est mérité le titre du Meilleur employeur au Québec en 2008, en plus de figurer au Top 50 des meilleurs développeurs de jeux vidéo au monde selon 
le Game Developers Research, en mars 2008.

Beenox est une filiale à part entière d’Activision. L’entreprise attribue son succès à sa talentueuse équipe, dont elle prend grand soin. Plus de 260 employés 
spécialisés développent des jeux dans son studio de Québec.

Pour plus d’information

Visitez le site de Beenox.

Vous pouvez essayer AceProject en ligne, ou demander une démonstration avec un représentant AceProject.
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